	课题
	第7课 “电子书”APP的设计与制作（上）

	教
学

目

标
	1. 掌握screen 的多屏的使用与测试；
2. 掌握与巩固列表的创建；
3. 掌握与巩固变量与过程的使用；

	重点难点
	重点： screen 的多屏的使用与测试
难点：列表的创建、变量与过程的使用

	学情分析
	初一、初二安卓社团课的学生，喜欢计算机操作，部分有编程基础

	设计思路
	从模仿到原创

	教学准备
	安装好App Inventor和安卓模拟器的计算机机房

	教学过程
	教师活动
	学生活动
	备注

	引入
	教师打开安装在模拟器上的“电子书”APP，引起学生兴趣
	观摩
	

	教授
	1. 任务描述，实现如下功能：
创建两个屏幕：欢迎屏幕和显示古诗界面

创建列表存放古诗的文字内容
创建标签，在屏幕中显示古诗文字内容

“上一首”和“下一首”来切换不同的古诗

2. UI设计

通过互联网搜索相应的素材资源

使用相应工具对资源进行处理与加工，上传资源并使用
3. 模块编辑

（1） screen1

在屏幕初始化的时候，播放背景音乐，当点击“继续”按钮时，停止播放

（2） screen2

全局变量的定义与初始化

屏幕初始化事件

显示古诗过程

“上一首”按钮单击事件

“下一首”按钮单击事件

4. 下载打包APP与调试
	学生根据老师的操作，设计与搭建“电子书”App，并通过逻辑界面，来设计组件的行为，深入理解Procedure模块的使用，列表与变量的使用，最后测试“电子书”的功能是否可行
	

	拓展
	美化电子书，尝试实现每首古诗的朗读播放与暂停

	课堂小结
	本节课深入介绍Procedure的使用，Procedure是复杂程序编程的基础，需要熟练掌握，本节课的是一个综合性的作品，融合了本学习学习的相关知识

	教学反思
	用户界面没有提供更多的当前状态信息，可以引导学生探究其他相关组件，让学生养成独立探究的意识与能力


